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ARTFX MET A L’HONNEUR LE CURSUS JEU VIDEO :
UN JURY PROFESSIONNEL RECOMPENSE
3 PROJETS DE FIN D’ETUDES

Ce jeudi 21 avril 2022, ’école ARTFX de Montpellier
aorganisé une journée dédiée a la présentation des
projets de fin d’études de 27 étudiants face a un
jury de professionnels du secteur. Les 3 jeux vidéo,
présentés, testés et récompensés par le jury, ont
été entierement concus, en équipe, par les étudiants
du campus ARTFX de Montpellier.

Une occasion d’échanger avec les plus grands
studios professionnels, a la recherche de nouveaux
talents, et de découvrir les secrets de fabrication de
la conception d’un jeu vidéo. Un job dating, avec les
membres du jury, était également organisé al'issue
de la remise des prix.

3 JEUX VIDEO, REALISES
PAR 27 ETUDIANTS DE
L’ECOLE ARTFX

DE MONTPELLIER

Cette année, le jury de fin d’études du cursus Jeu Vidéo
d’ARTFX était composé d’acteurs majeurs du secteur,
reconnus a I'échelle mondiale, et issus des plus grands
studios tels que lvory Tower, Arkane studio, Microids,
Asobo, Qauntic dream, Dontnod, Virtuos...

Une édition qui a récompensée ALASKA, SHUTTER et THE
HUNT, 3 projets créatifs, menés par 27 étudiants d’ARTFX
Montpellier, qui s’'inscrivent au coeur des tendances
actuelles du gaming :



ALASKA

Genre : Adventure / Investigation
Game Platform : PC Single player Pegi 16

Software : Adobe Suite, GitHub, Google Suite, Maya, Photoshop, Quixel, UE4,
Substance Designer, Substance Painter, Zbrush, Speedtree

Pitch:

Alaska est un jeu d’enquéte et d’exploration a la troisieme personne ol vous
incarnez Clarence, un ancien chasseur de primes en quéte de vengeance.
Vous devrez suivre la trace d’Enyeto, en cavale aprés avoir été accusé de

la mort de votre frere, en reconstituant ses péripéties sur diverses scenes
d’investigation. Explorez les vastes paysages enneigés de I'Alaska et
retrouvez votre cible, ol vous seul pourrez décider du sort qui I'attend.

AN ENDLE<SS NIGHT

SHUTTER

AN CLARA CLEMENT CORENTN  GULNEM JORIS  JULAN THOMAS  VINCENT
MAGAGNOSC LOPEZ CIRANNA ZWMERMANN DEREZ DOUCET MACAS LEROUX MEDEROS

Genre : Puzzle [ Adventure
Game Platform : PC Single player Pegi 12

Software : Adobe Suite, GitHub, Google Suite, Maya, Photoshop, UE4, UE5,
Substance Designer, Substance Painter, Zbrush, 3DS Max, Blender

Pitch:

Résolvez des puzzles en utilisant la perspective au sein d’un batiment de
recherche mystérieux. Dans Shutter vous incarnez Keith, le nouvel employé
du mystérieux centre de recherche L.I.E. (Learn, Investigate and Exploit).
Explorez et résolvez des puzzles avec une caméra qui modifie les objets
grace a la perspective. Le tout dans un monde inspiré du Space-age.

THE HUNT

Genre : Action / Platformer
Game Platform : PC Single player Pegi 12

Software : Adobe Suite, GitHub, Google Suite, Houdini, Maya, Photoshop, UE4,
Substance Designer, Substance Painter, Zbrush

Pitch:

The Hunt est un jeu d’action plateformer a la 3¥™ personne ou le joueur
incarne Rhys, un voleur qui atterrit sur la planéte K-52.9 pour dérober un
artefact dans les ruines d’un ancien batiment alien. Lorsqu’il sort des ruines il
) voit des mercenaires atterrir au loin, eux aussi convoitent I'artefact. Armé de
-A@ﬂﬁﬂ an, B ses deux grappins, le voleur devra se déplacer a travers le canyon, faire face a
- ses adversaires et trouver un moyen de s’échapper de cette planete.




DES PROJETS ETUDIANTS
DE QUALITE
PROFESSIONNELLE

« MADE IN ARTFX
MONTPELLIER »

Les étudiants de 5™ année ont suivi tout au long de

leur cursus, une formation de 5 ans, pour avoir une
connaissance a 360° des métiers du secteur du Jeu

vidéo. Bénéficiant du réseau ARTFX, ils ont participé

a des masterclasses avec des studios de jeu vidéo et
également travaillé sur des projets en collaboration avec les
partenaires du campus : Opéra de Montpellier, Génopolys...
A travers le choix de leur option - Game Arts, Game Design
ou encore Game programming, les futurs professionnels
ont pu appréhender les différentes étapes de création et
avoir une vision globale de la conception d’un jeu vidéo.

Au sein des 3500 m2 de I'école, les étudiants bénéficient
d’un matériel high-tech et d’un équipement complet,
nouvelle génération. L'objectif de ce Mastere : préparer
techniquement et artistiquement les étudiants a I'exigence
de l'industrie afin d’intégrer rapidement les plus grands
studios en France et a l'international.

1 Ce qui est intéressant a relever dans la

présentation des projets de fin d’études des
étudiants de 6°™ année de la section Jeu vidéo,
c’est le fait qu’ils aient laissé libre court a leur
créativité et leur imagination pour le concevoir
de A aZ Les étudiants ont fourni un travail

de qualité et le jury qui est présent a cette
occasion, n'est pas forcément habitué a donner

son avis sur des jeux vidéo aussi créatifs.

Lionel Rico,
Responsable pédagogique de la section
Jeu vidéo du campus ARTFX de Montpellier

LE JEU VIDEO, UN AXE
DE DEVELOPPEMENT
FORT POUR ARTFX

ET SON CAMPUS
MONTPELLIERAIN

L’école ARTFX de Montpellier permet aux étudiants de
bénéficier de I'enseignement, d’'une équipe pédagogique
compétente et passionnée par le secteur du jeu vidéo. En
effet, Dominique Peyronnet, Directrice du campus ARTFX
de Montpellier a acquis une expérience riche dans 'univers
des jeux vidéo, qu’elle impulse au sein de son campus.
Apres avoir suivi une formation artistique a I'école des
Beaux-arts de Saint Etienne, Dominique Peyronnet a débuté
sa carriere chez Infogrammes ou elle accede au poste de
Directrice artistique des jeux PC et consoles : Alone in the
dark 2, Prisonner of ice, Mission impossible, Outcast... Son
parcours professionnel lui a permis de développer un intérét
particulier autour de I'exploration de la mise en scéne de la
réalité virtuelle, lui permettant de créer son propre projet
Inside Blue Dance, soutenu par le CNC

EE Jesuis tres fiere que les étudiants
de 5°m¢ année aient présenté leurs projets
de fin d’études a un jury qualifié et reconnu
par le secteur du jeux vidéo.
L'aboutissement de ce travail est une véritable
réussite pour les étudiants et également pour
les enseignants qui ont contribué a la réalisation
totale de leurs projets de fin d’études :
décisifs pour leurs carriéres futures. 9y

Dominique Peyronnet,
Directrice du campus ARTFX de Montpellier.




LA FORMATION ARTFX : UN TREMPLIN VERS LES PLUS
GRANDS STUDIOS DE RENOMMEE INTERNATIONALE

La formation délivrée par ARTFX permet aux étudiants
d’intégrer les plus grands éditeurs de jeux internationaux
ou encore les plus prestigieux studios indépendants a
I'issue de leur diplome.

Le jeuvidéo est la 1% industrie culturelle a I'échelle
mondiale, qui a explosé suite aux confinements, pour
atteindre le chiffre d’affaires de 5,31 milliards d’euros.

En France, entre 1 200 et 1 500 recrutements sont réalisés
par an dans le secteur et deux tiers des emplois créés en
2020 'ont été dans le domaine de la création.

Depuis 2004, ARTFX ouvre les portes des métiers

les plus recherchés et les plus dynamiques de ce secteur
en plein essor.

On peut ainsi retrouver le nom de plusieurs étudiants dans
les jeux vidéo : Assassin’s Creed, Call of Duty Vanguard,
Battlefield 2042, Mario ou encore The Lapins Crétins Sparks
of Hope. 2 étudiants du cursus Jeu vidéo, ayant présenté
leur projet de fin d’étude, ont d’ores et déja été recrutés
pour rejoindre les équipes d’Ubisoft a Paris.




__ ANNEXE _

FOCUS SUR LES 27 ETUDIANTS RECOMPENSES

AN ENDLESS NIGHT

L’EQUIPE ALASKA

ANTOINE BORDE

Skills : Character Art, 3D Modeling

Softs : ZBrush, 3DS Max, Marmoset Toolbag, Substance
Painter, Maya, Unreal Engine 4, Photoshop, Marvelous
Designer, HackNPlan

Position wanted : Character Artist, 3D Modeler, Props
Artist

CLOTHILDE CHOPIN

Skills : Real-time 3D Modeling, Character Art,
Retopology, UVs, Texturing, UE4/UE5S Shading, Rigging,
Agile SCRUM

Softs : Zbrush, 30S Max, Maya, Substance Painter, UE4/
UES, Marvelous Designer, Mari, Photoshop, XNormal,
Substance Designer

Position wanted : Character Artist, Hair Artist (Real-
Time), Character Shading

GABRIEL GARCIA

Skills : Gameplay Programming C++ / C#, UE4 Blueprint
Scripting, Prototyping, Project Management, Game
Design, Agile Workflow

Softs : UE4, Unity, Google Suite, Trello

Position wanted : Gameplay Programmer, Al Programmer,
Ul Programmer

LUCAS GILLE

Skills : Level Design, Narrative Design, Game Design,
Game Concept, UX, System Design, Content Design,
Communication, UE4 Blueprint Scripting, Project
Management

Softs : UE4, Google Suit, Photoshop, Maya

Position wanted : Level Designer, Narrative Designer,
System Designer, UX Designer

KLARA GOETZ

Skills : 3D Modeling, Concept Art

Softs : 30S Max, Clip Studio, Photoshop, Substance
Painter, UE 4, Zbrush, Maya

Position wanted : Props Artist

LUCIE HENNET

Skills : 3D Animation, Rig

Softs : Maya, UE4

Position wanted : 3D Gameplay Animator

LUDOVIC ODDI

Skills : Level Art, 3D Modeling, Materials, Vehicle Art,
Communication, Teamwork, Agile Workflow, Ul, VFX
Softs : UE4, 3DS Max, Zbrush, Adobe Suite, Blender,
Substance Designer / Painter, Trello, HackNPlan,
Marmoset Toolbag

Position wanted : Environment Artist, Vehicle Artist, 3D
Modeler



ALLAN CLARA CLEMENT ~ CORENTIN ~ GUILHEM  JORIS  JULIAN THOMAS  VINCENT
MAGAGNOSC LOPEZ  CIRANNA  ZIMMERMANN PEREZ  DOUCET  MACIAS LEROUX  MEDEIROS

L’EQUIPE SHUTTER

CLEMENT CIRANNA

Skills : Game Programming C++ / C#, UE4 Blueprint
Scripting, Project Management, Agile Workflow, Game
Design

Softs : Visual Studio, UE4, Unity, Photoshop
Position wanted : Gameplay Programmer, Online
programmer, Producer

JORIS DOUCET

Skills : Character Modeling, Character Concept ,UE4
Material, Texturing

Softs : Zbrush, Blender, Maya, Substance Painter, Unreal
Engine, Marvelous Designer, Mari, Photoshop

Position wanted : Character Artist

THOMAS LE ROUX

Skills : Level Design, Game Design, Game Concept,
System Design, Narrative Design, Prototyping,
UX,Teamwork, Team Management, Project Management
Softs : UE4, Google Suite, GitHub, Trello, Reaper,
Photoshop

Position wanted : Level Designer, Concept
Designer,System Designer, Content Designer, Narrative
Designer

CLARA LOPEZ

Skills : Game Design, System Design, Level Design,
Teamwork, Prototyping, Documentation, UE4 Blueprint
Scripting, Game UX, Ul Design

Softs : UE4, Unity, Trello, Yed, Affinity Designer, Office
suite

Position wanted : UI/UX Designer, System Designer,
Level Designer

JULIAN MACIAS

Skills : Technical Art, 3D Modeling, Rigging, Ul, 3D
Animation, C# Scripting, UE4 Scripting

Softs : Unity, UE4, Maya, Substance Painter / Designer,
Photoshop, After Effects, lllustrator

Position wanted : Technical Artist, Ul Artist, Technical
Animator, 3D Modeler, Props Artist

ALLAN MAGAGNOSC

Skills : Material Art, Texturing, 3D Modeling, Level Art,
Teamwork

Softs : Substance Designer, 3DS Max, Substance
Painter, UE4, Zbrush, Instant Terra, Photoshop, Trello
Position wanted : Material Artist, Environment Artist,
Props Artist

VINCENT MEDEIROS

Skills : Concept Art, Artistic Direction, Environment
Design, Props Design, Graphic Design, Character Design,
3D Modeling, Team Work, Communication, Marketing Art
Softs : Adobe Suite, 3DSMax, Substance Painter,
Substance Designer, UE4 /UES

Position wanted : Concept Artist, Props Artist,
Environment Artist, Ul Artist
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L’EQUIPE THE HUNT

CONSTANTIN AMOUROUX

Skills : Character Modeling, Concept Artist

Softs : Zbrush, Maya, Substance Painter, Marmoset
Toolbag

Position wanted : Character Artist

HENRI BESSOU

Skills : Level Design, Game Design, Prototyping, UE4
Blueprint Scripting, Documentation, Project Management,
Communication, Teamwork, UX, Narrative Design

Softs : UE4, Google Suite, MS Office Suite, Trello, Jira,
Photoshop, Maya, Zbrush, Blender, 3DS Max

Position wanted : Level Designer, Game Designer, World
Designer, Narrative Designer, UX Designer

PAOLO DUPUY

Skills : Environment Art, 3D Modeling, Shaders /
Materials, Texturing (Baking/Trims, Tileables), LevelArt,
Lighting, Project Management, Technical Art

Softs : UE4, Blender, 3DS Max, Substance Designer,
Photoshop, Zbrush, Substance Painter, Unity, After
Effects, Instant Terra

Position wanted : Environment Artist, 3D Modeler, Level
Artist, Props Artist, Texturing Artist

MATHILDE DURAND

Skills : 3D Modeling, Concept Art, 2D Artist, Ul Artist,
Artistic Direction

Softs : Zbrush, Photoshop, Maya, Substance Painter,
UE4, After Effect, Blender

Position wanted : Character Artist, Concept Artist,
Props Artist

PAOLA GIBERNAU

Skills : 3D Animation, Rigging, Integration in UE4,
Teamwork, Communication

Softs : Maya, UE4, Procreate, Google Suite, Photoshop
Position wanted : 3D Animator, Rigging Artist

JORIS SANCHEZ

Skills : Programming C++/C#, Game Programming
C++/C#, UE4/5 Blueprints Scripting

Softs: Visual Studio, UE4, UES, Github, Perforce, Trello
Position wanted : Gameplay Programmer, System
Programmer, 3C Programmer

LISAROS

Skills : Technical Art, Procedural Art, Technical Artist,
Generation Procedural, Houdini, Props, Environment 3D,
Programmation shaders

Softs : Houdini, Unreal, Unity, Blender

Position wanted : TD Artist, Technical Artist, Procedural
Houdini Artist

A propos d’ARTFX

ARTFX est une école privée, indépendante, fondée en 2004 a Montpellier par Gilbert Kiner et des professionnels passionnés issus de l'industrie du
cinéma. Elle forme des jeunes talents aux métiers de I'animation 2D et 3D, du cinéma d’effets spéciaux, du jeu vidéo et de la programmation. ARTFX se
situe au coeur de I'innovation en conjuguant hautes technologies et savoir-faire traditionnel. ARTFX fait partie du top 10 des meilleures écoles créatives
aumonde et a été consacrée par The Rookies, 1ére école mondiale dans le domaine des effets spéciaux (pour la 2e année consécutive), 4e en animation
3D et 7e en jeu vidéo dans la catégorie « Excellence des productions », qui récompense la qualité des projets de fin d’études menés en équipe. Pour les
étudiants, le taux d’insertion professionnelle est de 91% sur la derniére promotion, sortie a I'été 2021. 800 alumni sont aujourd’hui en poste. On retrouve
leurs noms dans le générique des productions telles que Gravity, Les Minions, Star Wars épisode VIlI, Ready Player One, ou encore Le Roi Lion et des jeux
vidéo parmiles plus connus al’échelle mondiale tels que League of Legends Wild Rift, Assassin’s Creed Valhalla Wrath of the Druids, Call of Duty Vanguard,
Battlefield 2042... En tout, prés de 1 000 étudiant.es ARTFX ont été accueilli.es a la rentrée sur 3 campus a Montpellier, Lille et Enghien-les-Bains

https://artfx.school/ BB O B O 0 2
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